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 ¥NS¥Z 
 
 Silverlight,g¿n¿m¿z biliĸim d¿nyasēnē aydēnlatēcē bir ēĸēk olarak karĸēmēza 

­ēkmakta.Web, masa¿st¿ ve mobil uygulamalar geliĸtirme s¿recinde, interaktif bir 

yapē saĵlayarak her alanda zengin uygulamalar  geliĸtirmek ve bu uygulamalarē 

online ve offline platformda ­alēĸtērabilmek,kullanēcē deneyimi a­ēsēndan b¿y¿k 

ºneme sahip olduĵunu sºyleyebiliriz. 

 

Bu ­alēĸma doĵrultusunda, Silverlightôēn nasēl bir mimariye sahip olduĵu , 

kullanēm alanlarē ve temel Silverlight uygulamalarē incelenmiĸtir.Bºylelikle temel 

olarak Silverlightôa giriĸ niteliĵinde, ºĵrenim s¿recine yeni baĸlayan kitlelere 

yºnelik, bir rehber olarak hazērlanmēĸtēr. 

   

 ¢alēĸmalarēm doĵrultusunda teĸvik ve desteĵini eksik etmeyen sayēn Resul 

¢AVUķOĴLUôna ve bilgi ve tecrubesiyle bana yardēmcē olan danēĸman hocam 

Sayēn ¥ĵr.Gºr. Mahmut U­ hocama teĸekk¿rlerimi sunarēm. 
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 ¥ZET 

 
 SILVERLIGHT  
 

 Silverlight; web tabanlē zengin uygulamalar geliĸtirebilmek i­in Microsoft 

tarafēndan ­ēkarēlmēĸ bir teknolojidir.Temel ama­ olarak masa¿st¿ deneyimini, 

web ortamēna aktarmak ¿zere bir misyonunun olduĵunu sºylenebilir.Bºylelikle 

g¿n¿m¿zde webôin  uygulama tarafēndaki a­ēĵē kapanmēĸ oluyor. 

 Genel olarak rakibi olarak, Adobe Flash ¿r¿n¿ gºsterilse de tam manasēyla 

karĸēlaĸtērma yapmak m¿mk¿n deĵildir.Silverlightôēn animasyonuda i­ine katarak 

komple bir uygulama geliĸtirme olanaĵē sunmasē ĸu an i­in bir benzerinin 

olmadēĵēnēn gºstergesidir. 

 Yapēsē itibariyle gºrsel olarak her t¿rl¿ iĸlevselliĵi sunmakla beraber vektºrel 

­alēĸmalara olanak vermesi bir baĸka tercih sebebi olarak gºsterilebilir.G¿­l¿ 

program geliĸtirme ara­larē ve designer ï developer ayrēmēnē  saĵlamasē, iĸ akēĸēnē 

ve proje geliĸtirme s¿recini hēzlandērmaktadēr. 
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B¥L¦M I SILVERLIGHTôA GĶRĶķ 

I.1. Silverlight Nedir? 

Silverlight; web, masa¿st¿ ve mobile uygulamalar i­in ilgi ­ekici, interaktif 

kullanēcē deneyimleri oluĸturmak i­in online ve offline geliĸtirme platformu sunan 

Microsoft arka planlē bir teknolojidir. 

     Microsoftôun 2007 baĸlarēnda tanētēmēnē yaptēĵē ve NET 3,0 i­erisinde   

entegre olarak gelen vektºrel ara y¿zler ile yazēlēm geliĸtirilmesine olanak 

saĵlayan Windows Presentation Foundation (WPF)ôin internete yansēmasēdēr. 

NET temelli programcēlēk yeteneĵiyle Adobe Flash karĸēsēnda b¿y¿k bir rakip 

olarak karĸēmēza ­ēkmaktadēr.¥zellikle Windows Vista ve Windows 7 ile beraber 

gelen masa¿st¿ deneyiminin bir ĸekilde webôe aktarēlmasē gerekiyordu.Bu 

doĵrultuda ºzellikle uygulama bazēnda proje geliĸtirmek i­in Silverlight doĵru 

tercih olacaktēr.Web 2.0 dan  Web 3.0 a ge­tiĵimiz ĸu dºnemde Web Site ve Web 

Uygulamasē mantēĵē da oluĸmaya baĸladē.¥rneĵin ; Sakarya ¦niversitesinin resmi 

internet sitesi bir Web Sitesi olurken , yine web ¿zerinden Visual Studio 

­alēĸtērēlmasē bir web uygulamasēdēr.Bºylelikle internetin g¿nden g¿ne ºnemini 

artērmasēyla kullanēcē deneyimini had safhaya ­ēkarmak zorunlu hale gelmeye 

baĸlamēĸtēr. 

   Silverlight óēn temel amacē da bu doĵrultuda daha kullanēĸlē uygulamalar 

oluĸturarak , webin daha etkin bir ĸekilde kullanēlmasē ve kullanēm kolaylēĵēnē 

saĵlamasēdēr. 

I.2. Expression Studio 

Microsoft'un dijital tasarēm ve kullanēcē deneyimine verdiĵi ºnem 

sonucunda ­ēkardēĵē ¿r¿n ailesidir. Web, Masa¿st¿ ve Mobile uygulamalar i­in 

etkili ve bir o kadar da ilgi ­ekici tasarēmlar oluĸturmamēzē saĵlar. 
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I.2.1. Expression Blend 

 

Expression Blend Silverlight i­in kullanēcē ara y¿z¿ oluĸturduĵumuz ara­tēr. 

Ķleriki bºl¿mlerde deĵineceĵimiz Xaml kod yapēsēnēn tasarēm olarak ­ēktēsēna 

Blend sayesinde ulaĸabiliyoruz. 

 Gºrsel tasarēmcēlar i­in iĸlevsel, iĸ akēĸlarēnēn rahat kontrol edildiĵi bir 

geliĸtirme platformudur. Adobe Photoshop ve Adobe Illustrator dosya destekleri 

ile farklē formatlarda grafik senkronizasyonu saĵlamaktadēr. 

  

I.2.2. Expression Design 

 

Expression Blend ve Expression Web i­erisinde kullanēlabilir grafik 

oluĸturmak i­in profesyonel bir tasarēm aracēdēr. T¿m iĸlemlerin vektºrel olarak 

yapēlmasē Expression Blend ve Expression Web i­in tamamlayēcē niteliĵindedir. 

 Expression Designôēn asēl amacē ise WPF ve Silverlight tarafēna XAML 

tasarlamaktēr. ¢oklu export se­enekleri ile farklē formatlarda(png, jpg, gif) tasarēm 

­ēktēsē almamēza da olanak saĵlamaktadēr. 

  

I.2.2. Expression Web 

 

 Expression Web, web sitelerini daha hēzlē ve daha uyumlu standartlar i­inde 

oluĸturmamēzē saĵlar.Geliĸmiĸ Css ºzellikleri, Tarayēcēlar arasēnda uyum 

saĵlanmasē,S¿r¿kle bērak iĸlemleri ile zengin web i­eriĵi oluĸumuna b¿y¿k katkē 

saĵlar.Php, Javascript, Asp.Net gibi geniĸ bir dil desteĵi mevcuttur. 

 

I.2.3. Expression Encoder 

 

 Expression Encoder, basit bir ara y¿zde Web'de Silverlight d©hil olmak ¿zere 
­eĸitli ĸekillerde,  video hazērlamak i­in kullanēlan ara­tēr. ¢oklu video 

formatlarēnē desteklemesi, ­oklu export se­enekleri, canlē ve cansēz yayēn olanaĵē 

sunmasē, Kamera ve Mikrofon desteĵi ile media tarafēnda hemen hemen t¿m 

ihtiya­larēmēzē karĸēlar durumda kullanēma hazēr bulunmaktadēr. 

 

 

I.3. Neden Silverlight 

 
Neden Silverlightôē kullanmamēz gerektiĵini birka­ baĸlēkta inceleyelim. 

 

RIA  

 

RIA(Rich Internet Application) dediĵimiz zengin internet uygulamalarē 

oluĸturmak ve bu uygulamalarē etkin bir ĸekilde kullanēma sunmak g¿n¿m¿z¿n en 

b¿y¿k ihtiya­larēndan birisi olmuĸ durumda. Silverlight óēn temel amacē da t¿m 
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platformlarôdaki zenginliĵin maksimum performans ile webôe aktarēlmasēdēr. Bu 

­er­evede grafikten animasyona, HD dediĵimiz y¿ksek ­ºz¿n¿rl¿kl¿ video 

oynatmaya kadar ºzellikleri i­inde barēndērmasē Silverlightôēn en ºnemli 

ºzelliklerinden biridir. 

 
 
 

 
 

 
 

 

 
ķekil I.1- RIA  

 

 

Kolay ¥ĵrenim ve Kullanēm Kolaylēĵē 

 

Silverlightôēn ºzellikle.Net Platformunda bulunmasē ve g¿­l¿ IDE leri 

kullanmasē  tercih edilme sebeplerinden gºsterebiliriz.¦­ senelik bir ge­miĸi 

olmasēna karĸēn gerek Microsoftôun Silverlight a verdiĵi ºnem gerekse de MVP 

lerin bu konuda paylaĸtēĵē makaleler, yazdēklarē kitaplar ile ºĵrenim a­ēsēndan 

b¿y¿k kolaylēk saĵlanmēĸ durumda. 

Kullanēm kolaylēĵē a­ēsēndan developer ve designer ayrēmēnēn olmasē en 

ºnemli avantajlarēndan biri olarak gºsterebiliriz. Visual Studio gibi g¿­l¿ bir 

program IDE si ile programlama yaparken Expression Studio ile tasarēm 

iĸlemlerimizi ger­ekleĸtirebiliyoruz. Buda aynē proje i­inde farklē IDE ler ile 

uygulama geliĸtirme imk©nē oluĸturuyor. ¥zellikle iĸ akēĸēnēn iki bºl¿me 

ayrēlmasē zaman ve kullanēm kolaylēĵē a­ēsēndan b¿y¿k ºneme sahip. 

 

Vektºrel Grafik 

 

 Buradaki vektºrel den kasēt yaptēĵēmēz t¿m ­izimlerin matematiksel bir 

karĸēlēĵēnēn olmasē ve sayfaya da ona gºre ­izilmesidir. Web Tasarēmēna getirdiĵi 

kolaylēk d¿ĸ¿n¿ld¿ĵ¿nde g¿n¿m¿z¿n vazge­ilmez ºzelliklerinden biri olarak 

gºsterebiliriz. ¢ºz¿n¿rl¿k baĵēmsēz ­alēĸmak t¿m web tasarēmcēlarēn hayalidir 

aslēnda. ¥zellikle Css ile browserlar i­in ºzel tasarēm yapma derdi vektºrel bir 

tasarēmla ortadan kalkēyor. 

 

 

 

 

IŀōŜǊƭŜǒƳŜ 
Teknojileri 

RIA aŀǎŀǸǎǘǸ             
¦ȅƎǳƭŀƳŀƭŀǊƤ 

Web  
UygulamalarƤ 
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¢apraz Platform & ¢apraz Tarayēcē 

 

 Hem Windows hem de Mac ortamēnda Silverlight Runtime(Silverlight Player) 

desteĵi mevcut durumda. Bºylelikle her iki platformda da Silverlight 

uygulamalarēmēzē ­alēĸtērabiliyoruz. Linux platformunda Silverlight 

uygulamalarēnēn gºr¿nt¿lenmesi i­in ise ñMoonLightò adlē s¿r¿m¿ kullanēyoruz. 

 Tarayēcē tarafēnda ise t¿m g¿ncel browserlar da Silverlight uygulamalarēnē 

gºrmemiz m¿mk¿n. Destek olarak ise Internet Explorer, Mozilla ve Google 

Crome desteĵini gºrebiliyoruz. 

 

Rakiplerine Gºre avantajlarē 

 

 Silverlight ºncesi web tarafēna baktēĵēmēzda Web in tek h©kimi olarak Flashôē 

gºsterebiliriz. ķimdi bu iki platform arasēndaki farklara gºz atalēm. 

 

Animasyon Yapēsē 

 

 Flash bilindiĵi ¿zere animasyonlarē kare ¿zerinden ger­ekleĸtirmektedir. 

Silverlight tarafēnda ise animasyonlar saniye ¿zerinden ger­ekleĸir. Bu ­er­evede 

Flash tarafēnda saniye baĸēna d¿ĸen kare sayēsēnē hesaplamak gerekse de 

donanēmsal aksaklēklardan dolayē kareler de bozulma meydana gelebilir. 

Silverlight da ise istediĵimiz saniyede istediĵimiz hareketi gºrmemiz m¿mk¿n. 

 

Dil Farklēlēklarē 

 

 Her ne kadar her iki program da tasarēm olarak ºne ­ēksa da ºzellikle uygulama 

bazēnda kullanēlan dillerin b¿y¿k ºneme sahip olduĵunu sºyleyebiliriz. Bunun 

dēĸēnda kullanēlan objelere ulaĸēlmasē ve olay yºnetimi bazēnda da dillerin 

kullanēlmasē gerekir 

 Flash bilindiĵi ¿zere dil olarak Action Scriptói kullanēlēr.Silverlight ise 

Asp.net,Php,Cold Fusion vb dilleri kullanēr.Bu ­er­eve de baktēĵēmēzda ­oklu dil 

desteĵi ve g¿ncel dilleri kullanmasē a­ēsēndan Silverlight tercih sebebi 

olacaktēr.Bºylelikle genele baktēĵēmēzda ek bir dil ºĵrenme ihtiyacēmēz ortadan 

kalkmēĸ oluyor. 

 

Veri Ķĸlemleri 

 

 G¿n ge­tik­e verinin ºnemi de olduk­a artmēĸ durumda. ¥zellikle uygulama 

bazēnda proje geliĸtirecek isek veri ile daha rahat iĸlemler yapabilmek ºzellikle 

developerlar a­ēsēndan olduk­a b¿y¿k bir ºneme sahip. 

Her ne kadar Flashôēn ­ēkēĸ amacēnda Data iĸlemlerinin ºnemi olmasa da 

g¿n¿m¿z web d¿nyasēnda verinin ºnemi gºz ardē edilmeyecek kadar b¿y¿k. Hal 

bºyle olunca Flashôēn bu konuda geride kaldēĵēnē sºyleyebiliriz. Silverlight 

tarafēna baktēĵēmēzda ise ºzellikle Silverlight 4 ile veri tarafēnda b¿y¿k geliĸmeler 
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olmakta. ¥zellikle uygulama bazēnda alēĸēk olduĵumuz tablo ve grid yapēlarē ve 

temel database iĸlemlerini ­ok rahat bir ĸekilde yapabilmemiz, Silverlight ēn en 

ºnemli artēlarēndan biri olarak gºsterilebilir. 

 

Uygulama Geliĸtirme Platformlarē 

 

 Uygulama geliĸtirme a­ēsēndan tasarēmsal olarak her iki programēnda eĸit 

ºzelliklere sahip olduĵunu sºyleyebiliriz. Ancak Flash tarafēnda Design ve Code 

iĸlemlerinin aynē program ¿zerinde yapēlmasē iĸ akēĸē a­ēsēndan dezavantaj 

saĵlamaktadēr. Silverlight da ise tasarēm ve code iĸlemleri aynē proje i­erisinde 

farklē ºznitelikleri olan programlar(Expression Blend-Visual Studio) tarafēndan 

saĵlanmaktadēr. Bºylelikle tasarēmcē ve programcē ayrēmē olmakla beraber g¿­l¿ 

iĸ akēĸē, hēzlē proje geliĸtirme olanaĵēna sahip oluyoruz. 

 

 

I.4. Proje Oluĸturma S¿reci 

 
I.4.1. Proje oluĸturmak i­in gerekli y¿klemeler 

 

¥nceki bºl¿mlerimizde Silverlight óēn farklē platformlarda ­alēĸtēĵēndan 

bahsetmiĸtik. Bu kēsēmda Silverlight ile proje geliĸtirmeden ºnce sistemimizde 

bulunmasē gereken programlara bakacaĵēz. 

 

Visual Studio 2008 i­in gerekli y¿klemeler aĸaĵēdaki gibi olacaktēr. 

 

¶ Visual Studio 2008 Service Pack 1 

Á Silverlight ­ēkēĸ s¿recinde Visual Studio 2008 ¿zerinde 

herhangi bir destek bulunmuyordu. Service Pack 1 ile gelen 

Silverlight desteĵi ile Developer tarafēnda Silverlight 

uygulamasē geliĸtirebiliyoruz. 

¶ Expression Blend 3 

Á Silverlight óēn en ºnemli ºzelliklerinden biri olan tasarēm ve 
code ayrēmēnēn tasarēm ihtiyacēnē Expression Blend tarafēndan 

saĵlēyoruz. ¥zellikle kullanēcē aray¿z¿ oluĸturma ve Xaml 

oluĸturmak i­in Expression Blend 3 ó¿n sistemimizde y¿kl¿ 

olmasē gerekmektedir. 

¶ Silverlight Tools 

Á Visual Studio i­erisinde yeni proje oluĸturmamēzē saĵlayan 
tools paketidir. 

¶ Silverlight Developer Runtime 

Á Silverlight Client Runtime dēĸēnda developerlara yºnelik kendi 
debug ºzelliklerini saĵlayan bir Runtime y¿klememiz 

gerekmektedir. 

¶ Silverlight Toolkit (Opsiyonel) 
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Visual Studio 2010 i­in gerekli y¿klemeler aĸaĵēdaki gibi olacaktēr. 

 

¶ Visual Studio 2010  

¶ Expression Blend 4 RC 

¶ Silverlight Tools 

¶ Silverlight Developer Runtime 

 
I.4.2. Yeni Proje Oluĸturulmasē   

 

 Gerekli y¿klemeler yapēldēktan sonra artēk projemizi oluĸturmaya 

baĸlayabiliriz. 

 

Ķlk olarak Visual Studio 2010 ¿zerinde 

 

File > New Project se­eneĵi ile yeni bir proje oluĸturuyoruz. 

 

ķekil I.2 ï Yeni Proje Oluĸturulmasē 
 

Yukarēdaki ĸekilde projemizin ºzelliklerini belirliyoruz. ¥zetle ¿zerinden 

ge­ecek olursak Proje ismini, konum bilgisini, ­alēĸmak istediĵimiz framework ve 

proje t¿r¿n¿ belirliyoruz. 

 

 Silverlightôēn Client tarafēnda ­alēĸan bir uygulama olduĵundan bahsetmiĸtik. 

Bu kapsamda oluĸturduĵumuz Silverlight projesinin Server tarafēnda bir Web 

Sitesinde host edilmesi gerekmektedir.Visual Studio tarafēndan default olarak bize 

verilen web site se­eneĵi de Asp.net olacaktēr.Diĵer se­enek de ise 

kullanacaĵēmēz Silverlight versiyonunu belirliyoruz.Son olarak ileriki bºl¿mlerde 

deĵineceĵimiz Rēa Services se­eneĵini proje ihtiyacēmēza gºre kullanabiliriz. 
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                                             ķekil I.3-Proje Oluĸturma Se­enekleri 

 

T¿m bu iĸlemleri ger­ekleĸtirdikten sonra ilk Silverlight projemizi oluĸturmuĸ 

olduk. Yapēsē itibari ile klasik html mantēĵēna benzer bir ĸekilde uygulamalar 

geliĸtirebiliriz. Aĸaĵēdaki ĸekilde oluĸturduĵumuz proje ¿zerindeki ºzellikleri 

daha detaylē inceleyelim. 

 

 
ķekil I.4-Proje Ekranē 

 

Tasarēm ekranēmēzēn b¿y¿lte ve 

k¿­¿ltme ayarlarēnē yaptēĵēmēz kēsēm 

Tasarēm ve Xaml 

Code penceresi 

ayrēmē 
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I.4.3. Yayēnlama S¿reci 

 
Sitemizin genel yapēsēnē gºrd¿kten sonra Silverlight projelerinin yayēnlama 

s¿recine gºz atalēm.Oluĸturduĵumuz projede Silverlight uygulamamēzē host 

edebileceĵimiz bir Asp.net web sitesi de oluĸturmuĸtuk.ķimdi bu web sitesi 

¿zerinden Silverlight projemizin yayēn s¿recine ve mimarisine bakalēm. 

 

I.4.3.1 Mimari Yapēsē 

 

 Silverlight mimari yapē olarak Client tarafēnda ­alēĸan uygulamalardēr. 

Bºylelikle yapmēĸ olduĵumuz t¿m uygulamalar son kullanēcēnēn kendi 

bilgisayarēnda ­alēĸacaktēr. Peki, bu iĸlem nasēl ger­ekleĸir? 

 

 ¥rnek olarak yeni bir Silverlight uygulamasē oluĸturduĵumuzu d¿ĸ¿nelim. Bu 

aĸamada; 

¶ Ķlk olarak sistemimizde Silverlight uygulamalarēnē gºrebilmemiz i­in bir 

Silverlight runtime  bulunmasē gerekecektir. Aksi takdirde Silverlight 

uygulamalarēnē gºr¿nt¿leyemeyiz. 

¶ Sistemimizde bulunan developer runtime projeyi compare edip, xap dosyasēnē 

­eviriyor ve Client tarafēna yolluyor.Client tarafēndaki runtime ise bu xap 

dosyasēnē ­alēĸtērarak Silverlight uygulamalarēnēn gºr¿nt¿lenmesini saĵlēyor. 

Bºylelikle server tarafēnda herhangi bir ĸey ­alēĸtērmēyoruz.  

 

Peki, xap dosyasē nedir? 

 

Xap dosyasē en basit tanēmēyla Silverlight projemizde yapmēĸ olduĵumuz t¿m 

iĸlemlerin kaydedildiĵi diĵer bir ifadeyle tutulduĵu yerdir. Projemizi Visual 

Studio ¿zerinde derlediĵimizde Server tarafēnda ClientBin  klasºr¿ altēnda proje 

ismiyle bir xap dosyasē oluĸturulur. Xap uzantēsē aslēnda bir zip dosyasēdēr. 

Ķ­eriĵini gºr¿nt¿lediĵimizde projemizin bilgilerinin tutulduĵu dll leri gºrebiliriz. 

Tam bu aĸamada dikkat edilmesi gereken birka­ hususdan bahsetmek 

gerekiyor. Bu aĸamaya kadar Silverlight uygulamalarēmēzēn Client tarafēnda 

­alēĸtēĵēnē gºrd¿k. Diĵer bir deĵiĸle uygulamalarēmēz son kullanēcēnēn elinde 

olacaktēr. Hal bºyle olunca ºnemli algoritmalarēmēzē ve class larēmēzē sunucu 

tarafēnda tutmamēz gerekiyor. Genel olarak konuĸacak olursak baĸkalarēnēn eline 

ge­mesini istemediĵimiz t¿m iĸlemleri sunucu tarafēnda saklamalēyēz. 
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 ķekil I.5-Uygulama Gºr¿n¿mleri 

 
Yayēnlama s¿recinde son olarak uygulamalarēmēzēn sayfada gºr¿nt¿lenmesine 

bakalēm. Yukarēdaki ĸekilde gºr¿ld¿ĵ¿ ¿zere html ve aspx uzantēlē sayfalarēmēzda 

Silverlight uygulamamēzē gºrebiliyoruz. Bunlara ek olarak php, cold fusion gibi 

diller ile de Silverlight projesi geliĸtirebiliriz. 

 
SilverlightApplication6TestPage.aspx  

 
 ķekil I.6-Silverlight Sayfa Ayarlarē 

 
Yukarēdaki ĸekilde Silverlight projemize ait object taglarē arasēnda 

parametreler mevcut. Parametreleri sērasēyla a­ēklayacak olursak; 

¶ Source olarak projemizin xap dosyasēnēn verildiĵini; 

¶ Hata durumunda sayfa i­erisindeki OnSilverlightError  adlē Javascript 

fonksiyonun ­alēĸtēĵēnē; 

¶ Sayfa arka planē default olarak beyaz olduĵunu; 

¶ Minimum ­alēĸma versiyonunu; 

¶ Otomatik g¿ncelleĸtirmeler var ise yapēlmasēnē belirliyoruz. 

 

¶ Son olarak a­ēkladēĵēmēz parametrelerde eksiklik veya hata olmasē durumunda 

object taglarē arasēndaki html ­alēĸēr. 

Silverlight Projemiz 

Web Projemiz 

Silverlight tarafēnda 

yaptēĵēmēz ­alēĸmalarēn 

tutulduĵu xap dosyasē 
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Bºylelikle Silverlight projemizin sunucu taraf da nasēl konumlandēĵēnē ve sayfaya 

import iĸlemlerini de ºĵrenmiĸ olduk. 

 

I.4.4. Xaml Nedir? 

 
Extensible Application Markup Language (XAML), Silverlight ve Wpf 

platformlarēna statik ya da dinamik kullanēcē ara y¿zleri oluĸturmak i­in 

microsoftun geliĸtirmiĸ olduĵu yeni bir Markup(iĸaretleme) dilidir. Xml tabanlē 

­alēĸmakla beraber Xml óin t¿m ºzelliklerini taĸēr. 

¥zellikle programcē ve tasarēmcēlarēn baĵēmsēz ­alēĸabilmelerine olanak saĵlar. 

Silverlight ile proje geliĸtirebilmek i­in Xaml kavramēnēn ­ok iyi anlaĸēlmasē 

gerekmektedir. ¥zellikle nesnelere yºnelik Xaml hiyerarĸisine hakim olmak 

projelerimizi ­ok daha rahat bir ĸekilde geliĸtirmemizi saĵlar. Blend tarafēnda 

aray¿z kullanēlarak xaml oluĸturabildiĵimiz gibi, manuel olarak da xaml 

tasarlayabiliriz. 

 
 ķekil I.7-¥rnek Xaml Kodlamasē 

 
 Yukarēdaki ĸekilde ºrnek bir xaml yapēsēyla karĸēlaĸēyoruz.Basit bir ĸekilde 

sayfamēza bir Buton yerleĸtirdik.Daha sonra butona ait ºzellikleri belirledik. 

 

 

¶ Xaml yapēsēnda en ºnemli hususlardan biri de xaml ¿zerinde 

oluĸturduĵumuz her tagēn birer .Net nesnesi olarak yorumlanmasēdēr.Diĵer 

bir kolaylēk ise oluĸturduĵumuz t¿m nesnelere isim vermek koĸuluyla, kod 

kēsmēnda nesneye ve ºzelliklerine ulaĸabiliyor olmamēz. 

 

Aĸaĵēdaki ĸekilde ne yapmak istediĵimizi gºrelim. 

 
                     ķekil I.8-C# ile Xaml olarak oluĸturalan nesneye eriĸim 

 

 

 

Gºr¿ld¿ĵ¿ ¿zere xaml  tarafēnda 

oluĸturduĵumuz butona ait 

ºzellikleri, programlama 

aĸamasēnda deĵiĸtirebiliyoruz. 


